Roczny plan pracy z plastyki do programu nauczania ,,Do dzieta!”

Klasa VII
Numer i temat lekcji | Liczba Tresci nauczania Wymagania Odniesienia
godzin podstawowe ponadpodstawowe do podstawy
Uczen: programowej
1i2 2 - terminy: sztuka elitarna, sztuka - tlumaczy, czym sg sztuka elitarna, | - charakteryzuje sztuke elitarng, sztuke 1.1
ABC sztuki popularna, sztuka ludowa, sztuka popularna i sztuka ludowa, popularng i sztuke ludowa, 1.6
etnografia, etnologia, skansen, - wskazuje glowne rdznice miedzy - thumaczy, czym zajmujg si¢ 1.1
muzeum etnograficzne, swigtek, sztukga elitarna, sztuka popularna etnografia i etnologia, 1.4
pieta, etnodesign, sztuka i sztukg ludowa, - wyjasnia, czym jest etnodesign, 1.6
nowoczesna, sztuka abstrakcyjna, - wyjasnia, czym jest skansen, i podaje przyktady inspiracji .1
sztuka wspolczesna, wspolczesne - podaje przyktady sztuki ludowe;j, tworczoscia ludowg w sztuce 1.2
formy wypowiedzi artystycznej - wymienia epoki w historii sztuki, wspolczesnej i w swoim otoczeniu, .3
- rodzaje sztuki wyrdzniane ze - wylicza nowe zjawiska w sztuce - podaje najwazniejsze cechy 1.4
wzgledu na tworcow, odbiorcow poczatku XX w., tworczosci z kolejnych epok w historii 1.5
oraz forme i tre$¢ dziet - okresla, czym jest abstrakcja, sztuki, 1.6
- przemiany w sztuce i jej ewolucja | - krotko charakteryzuje sztuke - omawia glowne etapy ewolucji
wynikajace z przemian wspolczesna, sztuki na przetomie XIX i XX w.,
cywilizacyjnych, kulturowych, - wykonuje w wybranej technice - charakteryzuje sztuke abstrakcyjna,
historycznych plastycznej prace inspirowang - przedstawia specyfike sztuki
- epoki w sztuce sztuka elitarna, popularng albo wspolczesnej,
- nowe zjawiska i formy dziet ludowg badZ zjawiskami ze sztuki - opowiada, jak zmieniaty si¢ dziela
w sztuce poczatku XX w. wspolczesnej — wedhug wskazéwek | sztuki w ciggu wiekow — co odrdznia
- specyfika sztuki wspoiczesnej prowadzacego, wspotczesne dzieta od dziet dawnych,
i reprezentujgcych jg dziet - bierze udziat w przygotowaniu - wykonuje w okreslonej technice
- porownanie dziet sztuki dawnej portfolio dotyczacego wybranego plastycznej pracg inspirowang sztuka
i sztuki wspotczesnej obiektu z najblizszej okolicy lub elitarng, popularng albo ludowa badz
- dziatanie plastyczne — ekspresja reportazu na temat swojej matej zjawiskami sztuki wspotczesnej,
przez sztuke ojczyzny. interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo,
- aktywnie uczestniczy
w przygotowaniu portfolio
dotyczacego wybranego obiektu
z najblizszej okolicy lub reportazu na
temat swojej malej ojczyzny.
3.i4. 2 - terminy: fowizm, ekspresjonizm, - Sytuuje nurty sztuki nowoczesnej - okresla ramy czasowe kazdego 1.1
kubizm, futuryzm, formizm W czasie, z nurtdw sztuki nowoczesnej, 1.6
- ramy czasowe nurtow sztuki - wymienia najwazniejsze cechy - omawia poznane Kierunki sztuki, 1.1




Sztuka nowoczesna — nowoczesnej poznanych kierunkow, - rozpoznaje typowe wytwory 11.6
fowizm, - prady sztuki nowoczesnej — - wskazuje przyktadowych tworcéw | z poszczegodlnych nurtéw sztuki 1.4
ekspresjonizm, cechy char.akterystyczng, repre_zentujgcych prady nowoczesne nowgczesnej i wskazuje migdzy nimi 113
kubizm, futuryzm najwazniejsze informacje oraz ich dzieta, r(’)che_:, _ o 111.6
' - muzea prezentujace dziela sztuki | - z pomoca nauczyciela opisuje - wymienia przedstawicieli 1.7
nowoczesnej wybrane dziefo reprezentujace jeden | poszczegdlnych nurtow sztuki i ich
- analiza przykladowych dziet Z poznanych nurtéw, dzieta,
zaliczanych do poznanych nurtow | - wykonuje prace inspirowang - omawia dziela poszczegdlnych
- dziatanie plastyczne — ekspresja tworczoscia fowistow lub kubistow | nurtow, uwzgledniajac ich tematyke
przez sztuke — wedhug wskazoéwek i charakterystyczne dla nich srodki
prowadzacego. wyrazu,
- wyjasnia, kim byli formisci,
- wykonuje prace inspirowane
tworczoscia fowistow i kubistow,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
5,6.i7. - terminy: fotomontaz, fotokolaz, - thumaczy, czym jest fotografia, - thumaczy znaczenie terminow 1.1
Fotografia fotogram, fotografia analogowa - wyjasnia znaczenie podstawowych | typowych dla fotografii, 1.2
i fotografia cyfrowa, fotografia termindw zwigzanych z fotografia, - charakteryzuje fotografi¢ jako 1.3
amatorska i fotografia - wylicza rodzaje fotografii, dziedzing sztuki, 1.4
profesjonalna, fotografik, - podaje, jakie sg zastosowania - omawia rodzaje fotografii i wskazuje 1.6
fotografia artystyczna i fotografia | fotografii, migdzy nimi rdznice, 1.2
uzytkowa, fotografia reportazowa, | - odpowiada, kim jest fotografik, - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.6
kadr, glebia ostrosci, decydujgcy - wymienia tematy fotografii, fotografii i komentuje ich 11 E3)

moment, regufa trojpodziatu,
mocne punkty w fotografii

- fotografia jako dziedzina sztuki

- rodzaje i tematy fotografii

- $rodki wyrazu fotografii

- zasady kompozycji w fotografii

- analiza przykladowego dziela
fotograficznego

- dziatanie plastyczne — ekspresja
przez sztuke: wykonanie fotografii

- wskazuje §rodki wyrazu typowe
dla fotografii,

- z pomocg nauczyciela opisuje
wybrane dzieto fotograficzne,

- wykonuje fotografi¢ wedtug
wskazowek prowadzacego.

zastosowanie w wybranym dziele
fotograficznym,

- wyjasnia, czym sg decydujacy
moment i mocne punkty w fotografii
oraz na czym polega reguta
trojpodziatu,

- wymienia zasady kompozycji
fotografii i stosuje je podczas
wykonywania wlasnych zdjec,

- omawia dzielo fotograficzne
(wybrane samodzielnie lub wskazane
przez nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla hiego
$rodki wyrazu,




- wykonuje fotografig, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.

8. - terminy: dadaizm, surrealizm - Sytuuje dadaizm i surrealizm - podaje ramy czasowe kazdego 1.1
Fotografia w sztuce - ramy czasowe dadaizmu W czasie, z poznanych nurtow, 1.6
nowoczesnej — i surrealizmu - wymienia najwazniejsze cechy - omawia poznane Kierunki, 1.1
dadaizm. surrealizm - cechy charakterystyczne dla poznanyc_h kierunkow, - rozpozna_je typowe cechy Wytworéw 1.6
' poznanych nurtow, najwazniejsze - wskazuje przyktadowych tworcow | dadaizmu i surrealizmu oraz wskazuje 113
informacje reprezentujacych dadaizm migdzy nimi réznice, 1.6
- sztuka surrealizmu w muzeum i surrealizm oraz ich wybrane dzieta, | - wymienia przedstawicieli L7
- analiza przyktadowych dziet - z pomocg nauczyciela opisuje poszczegolnych nurtdow i wskazuje ich
dadaizmu i surrealizmu wybrane dzielo dadaizmu lub dzieta,
- dziatanie plastyczne — ekspresja surrealizmu, - omawia dzieta z poszczeg6lnych
przez sztuke - wykonuje fotokolaz inspirowany nurtow, uwzgledniajac ich tematyke
tworczoscig dadaistow i surrealistow | i zastosowane w nich $rodki wyrazu,
— wedlug wskazowek - analizuje przyktady nowych technik
prowadzacego. i strategii artystycznych typowych dla
dadaizmu i surrealizmu,
- wykonuje fotokolaz inspirowany
tworczo$cig dadaistow i surrealistow,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
9,10.i11. - terminy: fabufa, kadr, ujecie, - thumaczy, czym jest film, - wyjasnia znaczenie terminéw 1.1
Film scena, sekwencja, montaz, plan - wyjasnia znaczenie podstawowych | typowych dla sztuki filmowej, 1.2
filmowy terminéw zwiazanych z filmem, - charakteryzuje film jako dziedzing 1.1
- film jako dziedzina sztuki - wymienia $rodki wyrazu typowe sztuki, 1.4
- srodki wyrazu w filmie dla filmu, - omawia rozwdj i przemiany filmu, 1.5
- typy kompozycji kadru - odpowiada, czym jest plan - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.6
filmowego (plany filmowe) filmowy, filmu i komentuje ich zastosowanie 1.2
- analiza przyktadowego dzieta - z pomocg nauczyciela opisuje w wybranym dziele filmowym, 1.5

filmowego
- dziatanie plastyczne — ekspresja
przez sztuke: nagranie filmu

wybrane dzieto filmowe,

- tworzy wypowiedz wizualng

w wybranej technice plastycznej lub
nagrywa krotki film — wedtug
wskazowek prowadzacego.

- rozpoznaje typy planéw filmowych,

- wskazuje zwiazki kina z innymi
dziedzinami sztuki,

- omawia dzielo filmowe (wybrane
samodzielnie lub wskazane przez
nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla niego
srodki wyrazu,

- tworzy wypowiedz wizualng

w okreslonej technice plastycznej lub




nagrywa krotki film, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.

12.,13.i 14. - terminy: przedmiot gotowy (ready | - wyjasnia, czym sa asamblaz, - omawia rozwoj form sztuki od ready 1.1
Asamblaz i instalacja made), przedmiot znaleziony, instalacja, wideoinstalacja, made i przedmiotoéw znalezionych do 1.1
asamblaz, instalacja, - wymienia przyktady nietypowych | asamblazy i instalacji, 1.2
wideoinstalacja, pop-art, land art | materialow wykorzystywanych - wskazuje réznice migdzy 1.3
(sztuka ziemi) w sztuce najnowszej, asamblazem a instalacja, 1.4
- zrodta wspotczesnych form - wylicza $rodki wyrazu typowe dla | - charakteryzuje pop-art i land art, 1.6
wypowiedzi artystycznej nowych form sztuki, - podaje $rodki wyrazu typowe dla 1.7
- asamblaz i instalacja jako nowe - z pomocg nauczyciela opisuje nowych form sztuki i komentuje ich 1.4
formy sztuki wybrany asamblaz lub wskazang zastosowanie w wybranym dziele, 11RS)
- cechy charakterystyczne dla instalacje, - wylicza roznice miedzy asamblazami 1.6
asamblazu i instalacji - wykonuje praceg przestrzenng a tradycyjnymi obrazami,
- $rodki wyrazu asamblazu w wybranej technice plastycznej — - omawia asamblaz i instalacje
i instalacji wedlug wskazowek prowadzacego. (wybrane samodzielnie lub wskazane
- zwigzki asamblazu i instalacji przez nauczyciela), uwzgledniajac
ze wspotczesnymi nurtami sztuki tematyke tych dziet i
- analiza przyktadowych charakterystyczne dla nich $rodki
asamblazy i instalacji wyrazu,
- dziatania plastyczne — ekspresja - wykonuje prace przestrzenng
przez sztuke w okreslonej technice, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.
15.,16.1i 17. - terminy: happening, performance | - wyjasnia, czym s happening - omawia rozwoj sztuki od dziatan 1.1
Happening i - zrodta sztuki opartej na dziataniu | i performance, dadaistow i surrealistow do 1.1
performance - happening i perfgrmance jako - podg]e przyklady (.lmaiafl. happemngéw i performance’éw, 1.2
nowe formy sztuki mozliwych do zrealizowania - wskazuje réznice migdzy 1.3
- cechy charakterystyczne w ramach happeningu happeningiem a performance’em 1.4
happeningu i performance’u i performance’u, - okresla, czym sztuka akcji rozni si¢ 1.5
- $rodki wyrazu happeningu - omawia role artysty i odbiorcy od teatru, 1.6
i performance’u w happeningu i performansie, - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.7
- dzieto sztuki jako proces - przedstawia, kim byt Tadeusz sztuki akcji i komentuje ich 1.4
i wydarzenie Kantor, zastosowanie w wybranej realizacji, 1.5

- rola odbiorcy jako wspottworcy
sztuki

- analiza przykladowych
happeningoéw i performance’ 6w

- ekspresja przez sztuke —
przygotowanie akcji artystycznej

- wymienia $rodki wyrazu typowe
dla sztuki akcji,

- z pomocg nauczyciela opisuje
wybrany happening lub wskazany
performance,

- bierze udziat w akcji artystyczne;.

- wylicza réznice migdzy
performance’ami a tradycyjnymi
rzezbami,

- opowiada o tworczosci Tadeusza
Kantora,

- omawia happening i performance
(wybrane samodzielnie lub wskazane




przez nauczyciela), uwzgledniajac
tematyke tych dziet i
charakterystyczne dla nich érodki
wyrazu,

- przygotowuje koncepcje akcji
artystycznej i aktywnie uczestniczy
w jej realizacji.

18. Projekt - specyfika metody projektu - bierze udziat w opracowaniu - przedstawia wlasne pomysty na 1.1
artystyczno- - faza przygotowawcza koncepcji projektu oraz projekt artystyczno-edukacyjny, 1.2
-edukacyjny, cz. I - cele prpjektu _ w rozplanowaniu kolejnych dziatan. | - aktywnie uczestniczy 1.3
- formy i strategie dziatan: teatr w zdefiniowaniu celow projektu oraz 1.4
plastyczny, happening, warsztaty opracowaniu jego formuty, 1.5
- wykazuje inicjatyw¢ w planowaniu 11.6
poszczegolnych dziatan. 1.2
19, 20.1i 21. - terminy: medium, media - wyjasnia, czym sg media, nowe - przedstawia specyfike sztuki nowych 1.1
Nowe media w sztuce tradycyjne i nowe media, media i multimedia, mediow, 1.6
multimedia, sztuka nowych mediéw | - wylicza gtéwne rodzaje - omawia rozw0j i przemiany sztuki 1.1
(multimedialna), interaktywnosé, i przyktadowe cechy dziet sztuki nowych mediow, 1.2
grafika komputerowa, grafika: nowych mediow, - wyjasnia, czym sg interaktywnosc, 1.4
rastrowa, wektorowa, - podaje wybrane narzedzia hipertekst, rzeczywisto§¢ wirtualna, 1.6
dwuwymiarowa, trojwymiarowa, i techniki charakterystyczne dla - charakteryzuje narzedzia i techniki 113
hipertekst, rzeczywistos¢ wirtualna | sztuki nowych medidw, typowe dla sztuki nowych mediow, 1.7
(VR) - wymienia $rodki wyrazu typowe - opowiada o roli odbiorcy w sztuce 1.8

- zrodia sztuki nowych mediow

- rozw6j nowych mediow

- cechy dziet sztuki nowych
mediow

- narzgdzia i techniki sztuki
nowych mediow

- §rodki wyrazu sztuki
multimedialnej

- analiza przyktadowych realizacji
z zakresu sztuki nowych mediow

- ekspresja przez sztuke —
tworzenie wypowiedzi artystycznej
Z wykorzystaniem nowych medidw

dla tworczosci multimedialne;j,

- z pomocg nauczyciela opisuje
wybrane dzieto sztuki nowych
mediow,

- tworzy wypowiedz wizualna

z wykorzystaniem technik
cyfrowych — wedlug wskazowek
prowadzacego.

nowych mediow,

- wymienia $rodki wyrazu typowe dla
sztuki multimedialnej i komentuje ich
zastosowanie w wybranej realizacji,

- wylicza réznice migdzy dzielem
sztuki nowych mediow a fotografia,

- omawia dzielo multimedialne
(wybrane samodzielnie lub wskazane
przez nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla niego
srodki wyrazu,

- tworzy wypowiedz wizualna

z wykorzystaniem technik cyfrowych,
interpretujac zadanie samodzielnie

i tworczo.




22. Projekt - faza realizacyjna - pracujgc w zespole, przygotowuje | - aktywnie uczestniczy 1.1
artystyczno- - role i zadania uczestnikow projekt artystyczno-edukacyjny, W organizowaniu wydarzenia 1.2
-edukacyjny, cz. 11 projektu - wykonuje zadania przydzielone mu | bedacego finalem projektu, 1.3
- dziatania promocyjne w ramach projektu. - przyjmuje role lidera grupy, 1.4
i dokumentacyjne - podczas realizacji projektu wykazuje 1.5
- konsultacje si¢ wiadomosciami zdobytymi na 1.6
lekcjach plastyki i innych zajeciach 1.2
oraz wiedzg pozaszkolna.
23.,24.,25. 26. - czynniki wptywajace na odbior - podaje, od jakich czynnikow - omawia czynniki wptywajace na 1.1
Analiza dawnych prac artystycznych zalezy odbidr prac artystycznych, odbior prac artystycznych, 1.2
i wspélczesnych dziel - e'lementy s'klada_]q.ce si¢ na form¢ - wyr6znia dyscypliny SZ'Fuk. - W}./]aé.ma réZplce rpl@dzy dzietami 1.3
s7tuki fiZlela gztukl: technika wykonania plastycznych Z.uwzgle;dl.nemem reallstycz_nyml_a dzietami 1.4
i material, faktura, ksztalty, skala podziatu na dzieta ptaskie abstrakcyjnymi, 1.5
i proporcje, barwa, kompozycija, i przestrzenne, - tlumaczy podziat na sztuke dawna 1.6
perspektywa, $wiattocien, plama - wymienia poznane $rodki i sztuke¢ wspolczesna, 1.2
barwna, linia plastyczne i wykorzystuje ich nazwy | - wskazuje poznane $rodki plastyczne 1.3
- poréwnanie sposobu w opisie dziel, typowe dla poszczegdlnych dziedzin 1.6
zastosowania poszczegolnych - przyporzadkowuje techniki sztuki — na wybranych przyktadach, 1.4
srodkéw wyrazu w wybranych i materiaty do dziedzin sztuki, - analizuje dzielo sztuki (wybrane 1.5
dzietach - z pomocg nauczyciela opisuje samodzielnie lub wskazane przez 1.6
- przyktadowe opisy dziet sztuki wybrane dzieto sztuki, nauczyciela) z uwzglednieniem
- refleksje w kontakcie z dzietami - postuguje si¢ podstawowymi wszystkich poznanych srodkow
sztuki okresleniami dotyczacymi formy wyrazu,
- dziatania plastyczne — ekspresja prac artystycznych, - postuguje si¢ réznorodnymi
przez sztuke - wykonuje prace w wybranej okresleniami dotyczacymi formy prac
technice plastycznej — wedtug artystycznych,
wskazowek prowadzacego. - analizujac dzieta sztuki, stawia
wlasne pytania i dzieli si¢
subiektywnymi refleksjami,
- wykonuje prace w okreslone;j
technice plastycznej, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.
27.,28.1 29. - terminy: szkic, plener, portret, - thumaczy, czym jest tworzenie - przedstawia specyfike tworzenia 1.1
Tworzenie z natury martwa natura, pejzaz, camera Z natury, Z natury, 1.2
obscura, trompe-/’oeil, vanitas, - wyjasnia, czym sa szkic i plener, - wymienia cele ukazywania 1.3
weduta - definiuje portret, martwa nature rzeczywistos$ci w dzietach sztuki, 1.4
- specyfika tworzenia z natury ipejzaz, - opowiada o poszczego6lnych typach 1.5
- cele tworzenia z natury - odpowiada, dlaczego artysci rejestracji natury, 1.6
- typy rejestracji natury: inspiruja si¢ natura, - thumaczy, czym sa camera obscura 1.1




idealizacja, realizm, iluzja, - wymienia podstawowe typy i trompe-/’oeil, 1.6
przetworzenie, deformacja, rejestracji rzeczywisto$ci w sztuce, - charakteryzuje odmiany martwej 11 E3)
karykatura, satyra - z pomocg nauczyciela opisuje natury, pejzazu i portretu, 1.8
- rodzaje martwej natury wybrane dzieto sztuki, - omawia dzieto (wybrane
- rodzaje pejzazu - wykonuje martwa nature, pejzaz samodzielnie lub wskazane przez
- rodzaje portretu lub portret w wybranej technice nauczyciela), uwzgledniajac jego
- analiza przyktadowych dziet plastycznej — wedlug wskazowek tematyke i charakterystyczne dla niego
- dziatania plastyczne — ekspresja prowadzacego. srodki wyrazu,
przez sztuke - wykonuje wedlug wlasnego pomystu
martwa natur¢, pejzaz i portret,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
30. Projekt - faza podsumowujaca - omawia zrealizowane etapy - ocenia efekty przeprowadzonego 1.1
artystyczno- - omowienie dziatan projektu i dziatania przeprowadzone | dzialania, 11.2
-edukacyjny, cz. 111 przeprowadzonych w ramach w ramach kazdego z nich, - wyjasnia, na jakie potrzeby_ o 1.3
projektu artystyczno-edukacyjnego | - ocenia prace wiasng oraz grupy. kulturowe odbiorcow odpowiedzieli 1.4
- ocena projektu organizatorzy przedsi¢gwziecia. 1.5
1.6

1.2




