Wymagania edukacyjne z plastyki do programu nauczania ,,Do dziela!”. Klasa VI

Numer
i temat lekcji

Wymagania

podstawowe

ponadpodstawowe

Uczen:

1.1 2. ABC sztuki

- wyjasnia, czym si¢ rozni oryginalne dzieto sztuki od kopii i
reprodukcji,

- thumaczy, czym jest falsyfikat,

- wskazuje, w jaki sposob mozna korzystaé z dziet sztuki,

- definiuje plagiat i piractwo,

- tworzy album z wlasnymi pracami lub reprodukcjami dziet sztuki.

- okresla, czego dotyczy prawo autorskie,

- thumaczy, na czym polega prawo cytatu,

- wyjasnia zasady ochrony wizerunku,

- przybliza znaczenie wlasnosci intelektualnej,

- wykonuje pracg plastyczng inspirowang wybranym dzielem sztuki.

3. i 4. Swiatlocien

- thumaczy, czym jest Swiattocien,

- okresla, jaka jest rola §wiattocienia w rysunku, malarstwie i grafice,
- wyjasnia, w jaki sposob mozna ukaza¢ §wiatlocien w rysunku,
malarstwie i grafice,

- stosuje w swojej pracy swiattocien,

- wykonuje pracg plastyczna, korzystajac ze wskazowek zawartych w
podreczniku.

- tlumaczy, czym jest modelunek $wiattocieniowy,

- wyjasnia funkcje Swiatla i cienia w sztuce nowoczesnej i najnowszej,

- okreéla znaczenie Swiatta w fotografii i filmie,

- omawia reprodukcje dziet sztuki pod katem zastosowanego §wiattocienia,

- opisuje wptyw $wiatlocienia na wymowg dzieta na podstawie reprodukcji obrazu oraz
wlasnej pracy,

- stosuje $§wiattocien w dziataniach plastycznych odpowiednio do tematu i charakteru pracy,

- tworzy z wyobraZni pracg plastyczng, twérczo wykorzystujac mozliwo$ci wyrazu stwarzane
przez §wiatlocien.

5. Zréb to sam —

- planuje kolejne etapy swojej pracy,

- projektuje i tworzy ozdobe wedtug wlasnego pomyshu, tworczo wykorzystujac mozliwosci

Miekki naszyjnik |- wykonuje przedmiot uzytkowy, korzystajac z podanych propozycji, wyrazu stwarzane przez roznorodne barwy, ksztatty, faktury i kompozycje,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materialy. - stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,
- wykorzystuje w swojej pracy wiedzg na temat wlasciwosci materiatow,
- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.
6. Perspektywa - wyjasnia, czym jest perspektywa, - okresla role perspektywy w dzietach réznych dziedzin,

rzedowa i kulisowal - thumaczy, na czym polega stosowanie perspektywy,

- wymienia cechy perspektywy rzedowej i kulisowe;j,

- podaje przyktady uktadow kulisowych z najblizszego otoczenia,

- wskazuje na reprodukcjach wybranych dziet perspektywe rzedowa i
kulisowa,

- wykonuje prace¢ z zastosowaniem uktadu pasowego.

- omawia, na czym polegaja uktady rzedowy i kulisowy,

- wyjasnia pochodzenie nazwy perspektywa kulisowa,

- porownuje reprodukcje malowidet sztuki prehistorycznej i starozytnego Egiptu pod katem
zastosowanej perspektywy,

- thumaczy réznice migdzy perspektywa rzedowa a kulisowa na przyktadach reprodukcji
wybranych dziet,

- tworczo stosuje perspektywe rzgdowa i kulisowa w dziataniach plastycznych,

- wykonuje projekt dekoracji do szkolnego przedstawienia z wykorzystaniem perspektywy
kulisowe;.

7.1 8. Perspektywa
zbiezna

- podaje gtdwne elementy perspektywy zbieznej,

- wyjasnia, na czym polega stosowanie perspektywy zbieznej,

- wymienia rodzaje perspektywy zbieznej,

- stosuje podstawowe zasady tworzenia perspektywy zbieznej w
dziataniach plastycznych,

- omawia rodzaje perspektywy zbieznej,

- wyjasnia rol¢ perspektywy zbieznej w sztuce,

- okresla rodzaj perspektywy zbieznej w wybranych reprodukcjach dziet sztuki,

- wskazuje zwiazki pomig¢dzy zastosowanym rodzajem perspektywy a wygladem przestrzeni
w dziele




Wymagania

Numer
i temat lekcji

podstawowe

ponadpodstawowe

Uczen:

- wykonuje prace plastyczng, korzystajac ze wskazowek zawartych w
podreczniku.

- thumaczy zasady skrotu perspektywicznego,
- tworzy z wyobrazZni pracg plastyczna, stosujac perspektywe zbiezna odpowiednio do tematu i
charakteru pracy.

9. Perspektywa
powietrzna i
barwna

- podaje cechy perspektywy powietrznej i barwnej,

- wyjasnia, na czym polega stosowanie perspektywy powietrznej i
barwnej,

- wymienia barwy, ktore tworza pierwszy plan przedstawienia w
perspektywie barwnej oraz jego dalsze plany,

- dopasowuje kolory pod wzgledem ich temperatury,

- tworzy prace z zastosowaniem perspektywy powietrznej lub barwne;.

- wykorzystuje w dziataniach plastycznych wiedze¢ o ztudzeniach wzrokowych i wzajemnym
oddziatywaniu barw,

- stosuje zasady tworzenia perspektywy powietrznej i barwnej,

- poprawnie ocenia temperatur¢ poszczegdlnych barw wzglgdem innych,

- analizuje wybrane dzieta sztuki malarskiej pod katem zastosowanej perspektywy powietrznej
i barwne;j,

- tworzy z wyobraZni pracg plastyczna, stosujac perspektywe powietrzng lub barwna
odpowiednio do tematu i charakteru pracy.

10. Zxo6b to sam —
Mebel do
przechowywania

- planuje kolejne etapy swojej pracy,
- wykonuje przedmiot uzytkowy, korzystajac z podanych propozycji,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materiaty.

- projektuje i tworzy mebel wedtug wlasnego pomystu, tworczo wykorzystujac mozliwosci
wyrazu stwarzane przez roznorodne ksztatty, faktury i kompozycje,

- stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,

- wykorzystuje w swojej pracy wiedz¢ na temat wlasciwosci materiatow,

- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.

11. Perspektywa
aksonometryczna i
umowna

- podaje cechy perspektywy aksonometrycznej i umownej,
- wyjasnia, na czym polega stosowanie perspektywy aksonometrycznej i
umowne;j.

- wskazuje r6znice miedzy perspektywa aksonometryczng a zbiezna,

- omawia cechy perspektywy aksonometrycznej i umownej na przyktadzie wybranych
reprodukcji,

- ocenia nowoczesne eksperymenty z perspektywa na wybranych przyktadach.

12.i 13. Rysunek

- charakteryzuje rysunek jako dziedzine sztuki,

- wymienia narze¢dzia rysunkowe,

- podaje rodzaje rysunku,

- wskazuje elementy abecadla plastycznego wykorzystywane w rysunku,
- rozpoznaje rysunki wsrdd dziet innych dziedzin sztuki,

- wykonuje rysunek z zastosowaniem wybranych $rodkéw wyrazu.

- omawia rodzaje 1 funkcje rysunku,

- wskazuje roznice miedzy szkicem a namalowanym na jego podstawie obrazem,

- poréwnuje wybrane dzieta rysunku pod katem zastosowanych $rodkéw wyrazu
plastycznego,

- wyraza wiasna opini¢ na temat analizowanego dzieta rysunkowego,

- $wiadomie i ekspresyjnie postuguje si¢ w rysunku linig, plama walorowa i $wiattocieniem,
- wlasciwie dobiera narzedzia rysunkowe do zadanego tematu,

- analizuje wlasny rysunek pod katem zastosowanych §rodkéw wyrazu plastycznego.

14. Zrob to sam —
Stroik na Swieta

- planuje kolejne etapy swojej pracy,
- wykonuje przedmiot dekoracyjny, korzystajac z podanych propozycji,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materiaty.

- projektuje i tworzy dekoracje wedtug wlasnego pomyshu, tworczo wykorzystujac mozliwosci
wyrazu stwarzane przez roznorodne barwy, ksztalty, faktury i kompozycje,

- stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,

- wykorzystuje w swojej pracy wiedze¢ na temat wlasciwosci materiatow,

- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.

15. i 16. Malarstwo|

- charakteryzuje malarstwo jako dziedzing sztuki,
- wymienia gléwne techniki malarskie,
- odréznia obraz realistyczny od dziela abstrakcyjnego,

- omawia $rodki wyrazu w malarstwie
- wskazuje roznice miedzy malarstwem dawnym a wspolczesnym,
- wyjasnia, czym si¢ rézni malarstwo realistyczne od abstrakcyjnego,
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i temat lekcji

Wymagania

podstawowe

ponadpodstawowe

Uczen:

- rozpoznaje na przyktadowych reprodukcjach dziet wybrane tematy
malarstwa,

- omawia wybrany rodzaj malarstwa,

- stosuje rozne narzedzia malarskie,

- wykonuje prace malarska o charakterze realistycznym.

- omawia tematy malarstwa na przyktadach reprodukcji obrazéw zamieszczonych w
podreczniku,

- poréwnuje dzieta reprezentujgce rézne rodzaje malarstwa pod katem zastosowanych
srodkow wyrazu plastycznego,

- wyraza wilasna opini¢ na temat analizowanego dzieta malarskiego,

- stosuje rozne techniki malarskie, kompozycje i zestawy barw w dzialaniach plastycznych,
- wykonuje prace malarska o charakterze abstrakcyjnym.

17. Malarstwo
impresjonizmu i
symbolizmu

- sytuuje impresjonizm i symbolizm w czasie,

- wymienia typowe cechy obrazoéw zaliczanych do impresjonizmu i
symbolizmu,

- podaje przyktady dziet sztuki impresjonistycznej i symbolistycznej,
- tworzy w wybranej technice plastycznej pracg inspirowana sztuka
impresjonizmu i symbolizmu.

- okre$la ramy czasowe impresjonizmu i symbolizmu,

- rozpoznaje 1 omawia cechy dziet sztuki impresjonizmu i symbolizmu,

- tworzy w okreslonej technice plastycznej prace inspirowang sztuka impresjonizmu i
symbolizmu, tworczo interpretujac temat.

18. Zrob to sam —
Stolik na kolkach

- planuje kolejne etapy swojej pracy,
- wykonuje przedmiot uzytkowy, korzystajac z podanych propozycji,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materiaty.

- projektuje i tworzy mebel wedtug wlasnego pomystu, tworczo wykorzystujac mozliwosci
wyrazu stwarzane przez roznorodne linie, barwy, ksztalty i kompozycje,

- stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,

- wykorzystuje w swojej pracy wiedz¢ na temat wlasciwosci materiatow,

- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.

19. 1 20. Grafika

- charakteryzuje grafike jako dziedzing sztuki,

- wymienia narzg¢dzia stosowane w grafice,

- podaje $rodki wyrazu plastycznego stosowane w grafice,

- wskazuje dwa podstawowe rodzaje grafiki,

- thumaczy, czym jest matryca,

- wyjasnia roznice migdzy drukiem wypuktym a wklestym,

- podaje przyktady grafiki uzytkowej z najblizszego otoczenia,

- okresla, czym zajmuja si¢ grafika reklamowa i ksigzkowa,

- wykonuje prostg odbitke w technice druku wypuktego,

- Z pomocg nauczyciela wykonuje prac¢ graficzng z zastosowaniem
odpowiednich programoéw komputerowych,

- wykonuje projekt graficzny, korzystajac ze wskazowek zawartych w
podreczniku.

- omawia etapy pracy w technice druku wklestego i wypukiego,

- podaje rodzaje grafiki ze wzglgdu na uzyta matryce,

- opisuje role grafiki jako dziedziny sztuki,

- wskazuje roznice miedzy grafikag dawng a wspodtczesna,

- omawia funkcje¢ znaku plastycznego w zyciu codziennym,

- wymienia cechy grafiki uzytkowej i jej rodzaje,

- porownuje przyktady grafiki warsztatowej i uzytkowej,

- opisuje dzieto grafiki warsztatowej i uzytkowej na podstawie wybranej reprodukcji,

- wyraza wlasng opini¢ na temat analizowanych dziet graficznych,

- tworczo wykorzystuje w dziataniach plastycznych technikg druku wklestego i wypuktego,
- samodzielnie wykonuje prac¢ graficzng z wykorzystaniem odpowiednich programéw
komputerowych,

- wykonuje projekt graficzny na zadany temat, tworczo interpretujac zadanie.

21.1 22. Rzezba

- charakteryzuje rzezbe jako dziedzing sztuki,

- wymienia materiaty i narzedzia wykorzystywane w rzezbiarstwie,
- podaje rodzaje rzezby,

- wylicza przyktady rzezb znajdujacych si¢ w najblizszej okolicy,

- wyjasnia termin relief,

- przygotowuje plaskorzezbe (medal),

- omawia cechy roznych rodzajow rzezb na podstawie wybranych przyktadow,
- tlumaczy, czym si¢ r6zni rzezba od ptaskorzezby,

- charakteryzuje rzezbe wolno stojaca na wybranym przyktadzie z podrecznika,
- omawia i porownuje rzezby realistyczne i abstrakcyjne,

- wskazuje réznice mig¢dzy rzezba dawna a wspotczesna,

- wyraza wlasng opinie na temat analizowanej pracy rzezbiarskiej,
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Uczen:

- wykonuje prace plastyczng, korzystajac ze wskazowek zawartych w
podreczniku.

- wykonuje matg rzezbe o ztozonej formie i zréznicowanej fakturze.

23.
Zr6b to sam —
Gumowy pasek

- planuje kolejne etapy swojej pracy,
- wykonuje przedmiot uzytkowy, korzystajac z podanych propozycji,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materiaty.

- projektuje i tworzy element ubioru wedhug wlasnego pomyshu, tworczo wykorzystujac
mozliwo$ci wyrazu stwarzane przez réznorodne ksztatty i faktury,

- stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,

- wykorzystuje w swojej pracy wiedze na temat wlasciwosci materiatow,

- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.

24.i25. - charakteryzuje architekture jako dziedzing sztuki, - okresla forme i funkcje budowli na podstawie wskazanej reprodukc;ji,
Architektura - wymienia rodzaje architektury ze wzgledu na jej funkcje, - porownuje znaczenie termindw: architektura krajobrazu, mata architektura, architektura
- podaje przyktady architektury o r6znym przeznaczeniu, wystepujace w | wnetrz,
okolicy, - ocenia zaplanowanie przestrzeni w poblizu swojego miejsca zamieszkania pod wzgledem
- wyjasnia termin: urbanistyka, funkcjonalnosci i estetyki,
- okreéla funkcje ogladanej budowli, - wskazuje roznice miedzy architekturg dawng a wspoétczesna,
- z pomocg nauczyciela tworzy projekt budowli, - analizuje zwiazki miedzy funkcja a forma obiektow architektonicznych,
- wykonuje prace plastyczng, korzystajac ze wskazowek zawartych w - wyraza wlasng opini¢ na temat analizowanego dzieta architektonicznego,
podreczniku. - tworzy projekt budowli,
- wykonuje prace plastyczng wedtug wlasnego pomystu, tworczo wykorzystujac srodki
plastyczne.
26. Poczatki - sytuuje w czasie poczatek nowoczesnej architektury, - okresla ramy czasowe nowoczesnej architektury,
nowoczesnej - wymienia typowe cechy nowoczesnej architektury, - rozpoznaje budowle zaliczane do nowoczesnej architektury,
architektury - podaje przyktady dziel nowoczesnej architektury, - wymienia i omawia przyklady nowoczesnej architektury,

- tworzy w wybranej technice plastycznej prace inspirowang nowoczesng
architekturs.

- tworzy w okre$lonej technice plastycznej pracg inspirowang nowoczesng architektura,
tworczo interpretujgc temat.

27. Zrob to sam —
Puf z tektury

- planuje kolejne etapy swojej pracy,
- wykonuje przedmiot uzytkowy, korzystajac z podanych propozycji,
- stosuje w dziataniach plastycznych okreslone techniki i materiaty.

- projektuje i tworzy mebel wedtug wlasnego pomystu, tworczo wykorzystujac mozliwosci
wyrazu stwarzane przez roznorodne linie, barwy, ksztatty i faktury,

- stosuje rozne techniki i narzedzia plastyczne,

- wykorzystuje w swojej pracy wiedze na temat wlasciwosci materiatow,

- dba o estetyczne i staranne wykonanie pracy.

28.1i29. Sztuka
uzytkowa

- thumaczy, czym jest sztuka uzytkowa,

- wyjasnia terminy design 1 ergonomia,

- wylicza $rodki wyrazu sztuki uzytkowe;j,

- okresla, czym sg wzornictwo przemystowe i rzemiosto artystyczne,

- omawia etapy tworzenia dziet sztuki uzytkowe;j,

- wymienia przyktady wytwordw sztuki uzytkowej z codziennego zycia,
- z pomoca nauczyciela tworzy projekt przedmiotu codziennego uzytku,

- ttumaczy zwigzek migdzy estetyka a funkcjonalno$cig przedmiotu,

- analizuje i poréwnuje przedmioty pod katem ich funkcjonalnosci i estetyki,

- wyraza wlasng opini¢ na temat analizowanego dzieta sztuki uzytkowe;j,

- samodzielnie przygotowuje projekt przedmiotu z uwzglednieniem jego funkcjonalnosci i
estetyki,

- wykonuje prace plastyczng wedtug wlasnego pomystu, tworczo wykorzystujac mozliwosci
wyrazu stwarzane przez roznorodne srodki plastyczne.




Wymagania

Numer dst doodst
i temat lekcji podstawowe ponadpodstawowe
Uczen:

- wykonuje prace plastyczng, korzystajac ze wskazowek zawartych w
podreczniku.

30. Secesyjne - sytuuje styl secesyjny w czasie, - okresla ramy czasowe secesji,

dziela sztuki - wymienia typowe cechy wytworow sztuki secesyjnej, - rozpoznaje wytwory sztuki secesyjnej,

uzytkowej - podaje przyktady dziet sztuki secesyjnej, - wymienia i omawia przyklady wytworow sztuki secesyjnej z dziedziny malarstwa, rzezby,
- tworzy w wybranej technice plastycznej prace inspirowang sztuka architektury i sztuki uzytkowe;j,
secesji. - tworzy w okre$lonej technice plastycznej prace inspirowang sztuka secesyjna, tworczo

interpretujac temat.




